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Tema de fundo e premissa: O tema de fundo da série “A Turma do Lobo Guara” é a riqueza
dos diferentes biomas terrestres, do Brasil e do mundo: Amazobnia, Cerrado, Caatinga,
Pantanal, Pampas, Manguezal; Floresta Temperada, Tundra, Taiga, Desertos, etc. Voltada para
criancas em idade pré-escolar, a série pretende introduzir a Fauna e Flora de cada local, bem
como sua cultura e tradicoes. A série parte da premissa de que conhecendo o meio ambiente, a
crianca aprende a respeita-lo e valoriza-lo, transformando-o e se transformando, ao fazer novas
descobertas. Além disso, a série também pretende mostrar que é possivel despertar o interesse
das criancas pelo meio ambiente a partir da interatividade e do dinamismo presentes na
internet, vinculado a série de animacao um site que sera uma plataforma complementar ao
programa de TV.
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Enredo-base e conflito central, com tom e género dramatico pretendidos: O Lobo Guara
teve uma grande ideia: fazer um site de viagem e ecologia chamado “A Turma do Lobo
Guara”; ele convida seu dois amigos inseparaveis, o Tatu-Peba e a Pica-pau, para
participarem do divertido projeto; assim, podem viajar pelo Brasil e pelo Mundo, desbravar
territdrios e ainda criar um canal de comunicagao com o0s bichos e as criancas do mundo todo
que querem aprender sobre a natureza e como preserva-la e conviver em harmonia com ela.
Com seu tablet sempre a postos, o0 Lobo faz pesquisas, tira fotos, faz videos, tendo um olhar
novo a cada momento (este recurso permitira o uso de fotos e videos de arquivo, além da
realizacao de live actions). No percurso, o Lobo, o Tatu-peba e a Pica-Pau fazem novos
amigos - a Onca Pintada, a Guaiamum, o Tuiuit e o Mico-ledo dourado e, juntos, como uma
turma de saltimbancos aventureiros, eles descobrem sobre 0s biomas do mundo e sobre 0s
costumes e habitos dos povos que neles habitam. Em suas andancas, eles vivem uma
aventura envolvendo animais ou plantas em apuros, em situacoes de perigo (sejam naturais,
como uma enxurrada ou um periodo de seca, por exemplo; ou causados pelo homem: como
desmatamentos, cacas predatorias, entre outros). O tom da série € de aventura, com toques
de humor e sempre com o0 aprendizado de algum conteudo sobre meio ambiente.
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Esboco de arco dramatico, com previsao de numero de episodios e sua duracao, e final de temporada

(se for o caso):

A serie tem inicio com uma temporada de 13 episodios, com 7’ cada. A estrutura dramatica se repete a cada

episodio:
1) Para onde vamos hoje?

Primeiro, o Lobo Guara, a Pica-Pau e o
Tatu-peba (junto com os demais amigos
que forem fazendo pelo caminho)
decidem qual bioma irao explorar;
acessam o tablet e, interagindo com as
criancas telespectadoras, colhem
Informacoes sobre o local escolhido e
tracam o percurso que vao fazer (o tom

agui sera de game, com bastante uso
de elementosiconicos).

E quando o0s personagens vao
despertar nas criancas telespectadoras
a curiosidade sobre o bioma a ser

explorado, uma vez que 0 uso do tablet
gera a possibilidade de apreensao, de

forma criativa, do conteudo que sera
abordado no episodio.

2) Na estrada

Com o auxilio de um mapa, eles seguem
viagem, até que se deparam com alguma
situacao envolvendo a fauna ou a flora do
bioma visitado, e tém de entrar em acao
(momento em que se tornam herdis): impedir a
derrubada de uma arvore, ajudar a limpar um
rio que esta cheio de garrafas plasticas;
libertar um passaro que foi aprisionado; salvar

um bicho da mira de um cacador, entre outros;
assim, 0 projeto discute temas como a

importancia da reciclagem, o cuidado com a
agua e com 0S recursos naturais, o respeito
com cada ser vivo que compoe 0O melo

ambiente e a manutencao do equilibrio
ecolégico. Esse aspecto cria a identificacao

das criancas com a historia narrada, fazendo
com que interajam e tentem, junto com o0s

bichos, procurar uma resolucao para aquele
problema. Durante a aventura, cada animal

utiliza suas caracteristicas mais marcantes
para ajudar na resolucao de problemas.

3) Tudo num click

Depois que resolvem o desafio do
episodio, eles comemoram, sempre
cantando e dancando algum ritmo
musical tipico do local que
visitaram, as vezes comendo as
comidas da regiao e interagindo
com as pessoas do espaco. O Lobo
Guara, claro, registrou tudo o que

aconteceu, e finaliza a historia
atualizando o site “A Turma do Lobo

Guara” com as fotos e o0s videos
gque produziu durante a viagem
e convidando as criancas

telespectadoras a visitarem a
pagina.
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Concepcao de visual e arte conceitual:

Animacao 2D/Flash, com personagens representados como caricaturas dos animais em questao, por exemplo: o Tatu-Peba, que & um

animal quase cego e, por isso, usa oculos fundo-de-garrafa e uma bengala (como "Mister Magoo"); e o Lobo Guara, que é comilao e
tem muita dor de barriga, representado com a barriga estufada. Para os cenarios, serdao utilizadas fotos estilizadas dos diferentes

Biomas, como uma colagem, e também imagens de arquivo da Fauna e Flora (como os que s3ao utilizados nas series “Charlie E Lola” e
“Mini-Einsteins”). Vale lembrar que o uso de imagens de arquivo reforca o aspecto educativo da série, pois remete diretamente ao
bioma em questdo. Além disso, 0 modo como estes recursos serao mostrados na série potencializa ainda mais o seu uso, ja que o Lobo
Guara e sua turma fotografam e filmam a viagem, para depois atualizar a criancada com o site “A Turma do Lobo Guara”; assim, do
ponto de vista estético, nos temos a metalinguagem atuando como elemento que amplia o dinamismo da série e o tom de

interatividade; a ideia € que a crianca telespectadora sinta que vé através da camera do Lobo, identificando-se ainda mais com a
historia.
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Aspectos técnicos, equipamentos e/ou materiais relevantes a linguagem:

A série ira combinar animagao digital com fotos/imagens de arquivo, criando assim uma linguagem unica e representativa dos
diferentes biomas. Alem disso, a musica sera parte essencial desse projeto, onde destacaremos a diversidade da mesma, em
suas diferentes representacoes regionais, caracterizando cada parte do mundo mostrada na serie; assim, cumprimos dois
objetivos curriculares: ensinar as criancas sobre a diversidade dos biomas e da diversidade cultural.
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Visao de comunicabilidade

Motivacao/justificativa:

A série tem como objetivo apresentar a fauna e flora através de animais simbolos dos biomas brasileiros e de diversas partes do
mundo, tendo como pano de fundo a fauna, a flora e o relevo caracteristicos de cada regiao. Outro ponto relevante € despertar a
curiosidade do publico-alvo para conhecer os animais selvagens, pouco retratados em séries infantis. O projeto pretende
mostrar a diversidade dos ecossistemas.

As historias acontecerao em habitats naturais variados e com trilha sonora inspirada na cultura presente nesses ambientes, pois
a utilizacao de musicas com ritmos regionais ajuda a fomentar a valorizacao do patriménio cultural de cada regiao representada,
criando uma unidade que permite trafegar pela musica de diversas partes do mundo; no caso dos biomas brasileiros,
destacamos ainda o sotaque dos habitantes e termos linguisticos tipicos de cada regiao.

Vale lembrar que a conscientizacao ambiental sera abordada de maneira divertida e bem humorada, sempre mostrando que
cada elemento da natureza é importante para manter o equilibrio do ecossistema, assim como nossas acoes; partiremos do
micro — as aventuras dos animais em diferentes habitats - para, a partir dai, ter uma abrangéncia macro - a relacao de cada um
com o ecossistema mundial. O projeto incentivara a alfabetizacao ambiental das criancas, valorizando a grande diversidade
ecoldgica que temos em nosso pais € no mundo.

O projeto se justifica, também, porque vincula-se de forma criativa e dinamica a internet, fazendo desta plataforma uma rede de
complementacao e aprofundamento do que € abordado na seérie. Uma vez que o Lobo Guara €, mais do que um personagem,
uma espécie de narrador de seu percurso em busca dos diferentes biomas, isso cria uma linguagem de forte apelo para o
mercado de multimeios.
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Definicao e formas de dialogo com publico-alvo (espectadores, janelas, segmentos, canais, etc):

Hoje em dia muitas vezes a TV ja nao € mais a primeira tela, por isso a importancia de projetos transmidia. Para o projeto “As
aventuras do Lobo Guara” pensamos em criar um aplicativo/jogo eletronico para smartphones e tablets que ensina atraves da
musica, e de forma interativa, sobre os biomas do mundo, assim como sobre a diversidade cultural neles presentes. Pensamos
tambéem em ter nosso proprio canal de youtube, website e desenvolver a partir dos storyboards E-Books (livros digitais). Ja
comecgamos esse trabalho através da criacao de videoclipes sobre nosso personagens principais, que funcionarao tanto como
interprogramas como na internet. Esse material pode também ser reutilizado para criar livros fisicos.
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Logline e/ou storyline:

Os aventureiros Lobo Guara, Pica-pau, Mico Leao Dourado,
Guaiamum, Tuiuiu, Onca Pintada e Tatu-Peba sao uma turma
de bichos que querem desbravar o Brasil e o Mundo, conhecer
lugares novos, culturas diferentes, fazer amigos, viver uma
vida cheia de aventuras e ainda criar um poderoso canal de
comunicagcao com as criancas, um site de viagem e ecologia!
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Personagens

Descricao dos personagens principais (perfil psicolégico, motivacoes, conflitos e relacoes entre si):

Lobo Guara - Contrariando uma caracteristica marcante de sua
espécie - viver solitario - o Lobo Guara da nossa historia quer fazer

amigos por onde passa e experimentar a vida em bando. E curioso, cheio
de ideias, muito comunicativo, se da bem com todo mundo, o que faz ter a
grande ideia de criar seu proprio bando de bichos variados para explorar
os biomas do mundo. Junto com sua turma, produz o site “A turma do
Lobo Guara”, cheio de fotos, videos e curiosidades sobre os ecossistemas
que visitam. E ele guem faz as fotos e os filmes durante a viagem; é uma
espécie de narrador audiovisual da historia, um reporter cinematrografico.
Guloso, ele sempre se distrai atras de coisas para comer e tem uma certa
obsessao por filmar e fotografar frutas, legumes e tudo que possa ser
comestivel, momentos em que se perde no caminho, e leva a turma atras;
€ nessas horas que ele o Tatu-peba ficam teimando um com o outro qual
o caminho certo. Como e comilao, tem muita dor de barriga e, para
acalma-la, come a fruta da Lobeira, que sempre carrega consigo. E
bonachao, gosta de pregar pecas nos amigos junto com o Mico-leao,
outro sarrista que ira conhecer em sua jornada. Em sua turma, sempre

cabe mais um! Quer sempre Z===-N0S amigos se juntem a eles.

o d

.

Tatu-Peba - Enxerga mal, por isso esta sempre se metendo em
encrencas: senta em cima de jacaré, achando que é toco de arvore, faz

carinho em onca, achando que € um gatinho perdido, ja foi quase
devorado por isso, mas acabou fazendo amizade com a felina , que

entrou para a turma e virou sua grande amiga. Apesar da pouca visao,
seu faro e audicao sao apuradissimos e fazem com que ache a trilha
novamente ou encontre algum animal perdido. Otimo escavador, cria
rotas de fuga como ninguéem, e é expert em encontrar tocas onde servem
as melhores comidas e iguarias locais. Vive discuntindo com o Lobo-
Guara, que quer se meter a sabichao e indicar os caminhos. Vira e mexe
ele e a Pica-Pau se unem para “devolver” as piadinhas que o Lobo-
Guara insiste em fazer. E um pouco timido e quando fica envergonhado
cava um buraco e entra dentro, recurso que tambem utiliza quando fica
chateado com alguém. Adora dancar um forrozinho, mas sempre pisa
nos pés das mocas.
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Pica-Pau - Ela nunca dispensa um batugue. Nao pode ver um pedaco
de madeira que ja comeca a fazer um som, sempre animando a todos
que estdao ao seu redor. E falante, ansiosa e quer sempre meter o bico
onde nao e chamada. Como e muito entrona e inquieta, deixa o Lobo-
Guara impaciente; ela € muito boa com as palavras, convence a todos do
que quer, tem sempre uma resposta na ponta da lingua. Adora tomar seu
chimarrao de manha cedo, olhando o nascer do sol. Quando o Tatu nao
consegue achar uma saida , ela voa bem alto e tenta achar o melhor
caminho. Quando esta muito agitada ou & contrariada, faz voos longos,
pra desestressar e acalmar a mente, momento em que tem alguns
“Insights” que ajudam a todos ou trazem uma frase reflexiva que nem ela
mesma sabe o significado. Nesses momentos, podemos ter uma visao
panoramica da paisagem a partir da perspectiva da Pica-Pau.

Onca Pintada - Protetora da floresta; corre atras de quem esta poluindo o
ambiente, € muito esperta e sorrateira, quase sempre desaparece entre as

arvores, € a espia da floresta; um pouco molenga durante o dia, mas muito agil
no periodo da noite, quando sai para fazer suas investigacoes e cacadas. Sabe
de tudo o que se passa ao redor. Quando ela cisma com alguma coisa, & dificil
tirar de sua cabeca, fica com aquela ideia fixa e faz de tudo para descobrir 0
que se passa. Gosta muito da turma do Lobo e vai fazer parte do bando. O Tatu
é o0 que fica mais desconfiado em relacao a Onca, pois ela esta no topo da
cadeia alimentar e adora devorar animais de pequeno porte como ele, mas,
com 0 passar do tempo, os dois ficam muito amigos e ele relaxa, fazendo ate
piada do assunto. A Onca € muito calma, mantém o sangue frio nos momentos
de tensao e acaba sendo a conciliadora da turma. E a mais forte do bando e
impoe respeito por onde passa. Vaidosa, cuida bem de seu pelo, esta toda hora
se lambendo; toma banho regularmente no rio e escova os dentes antes de
dormir. Adora se esticar, se alongar, fazendo movimentos elegantes e bonitos,

que deixa o Lobo Guara suspirando por ela.
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Guaiamum - Ela é muito agitada e esta sempre de la pra c4, adora se
refestelar na lama, quando encontra uma pelo caminho. Quando chega

a um local, ja vai logo fazendo calculos de arquitetura na areia para
construir seu buraco-toca, com largura e profundidade ideias para

receber umidade e agua. Ela & 6tima em matematica e logica; faz
calculos rapidos na areia, com suas patas ligeiras; nao gosta do frio. E
muito habilidosa nos trabalhos manuais como tecer, cortar, construir,
pincar, 0 que ajuda muito a turma do Lobo Guara em situacoes de
necessidade. Acredita que é descendente de caranguejos espanhois, por
iIsso adora dancar flamenco; faz apresentacoes para divertir a turma,
usando suas pincas como castanholas, e sonha em conhecer a
Espanha, por isso se junta a turma do Lobo Guara, quer viajar o mundo.

Mico-Leao-Dourado - E um bon vivant, gosta de festas, de musica,
adora fazer um som e aprender musicas novas; a cada local que visita,
consegue rapidamente aprender o ritmo da regiao. Quando viaja para um
local, ja quer saber 0 que agita aquele espaco, como 0s moradores de la
(bichos ou humanos) se divertem; & boémio. O Mico € a alegria da turma,
sabe contar historias e piadas como ninguem, fazer truques de magica e
malabarismos; € o que melhor conhece os humanos. Apesar de temé-
los, sabe leva-los na conversa e distrai-los quando necessario; nos
momentos de interacao, € ele quem sempre vai na frente fazer amizade!
Nao dispensa uma praia e adora ver o por do sol no final da tarde. Como
foi ameacado de extincao, vive muito atento com tudo a sua volta, tem
até uma certa mania de perseguicao. Viajar o mundo e curtir com uma

turma de animais e tudo que sempre sonhou.

Tuiuid - E o mais velho da turma, conselheiro, experiente, ja viu e viveu
muitas coisas; uma ave grande, por iSSO um pouco desengoncada, tem
dificuldades com a decolagem e pouso, por ser uma ave pernalta. Tem o
bico muito duro e forte, consegue realizar grandes faganhas com ele.
Adora conhecer lagoas e rios ao redor do mundo. E um gentleman, um
cavalheiro com todos; sabe tudo de boas maneiras e etiqueta, apesar de
muitas vezes se atrapalhar por causa de seu tamanho. E muito teimoso.
Faz ninhos enormes e confortaveis, se delicia com as iguarias que
encontra nas aguas e tem muita curiosidade sobre os habitos locais, a
culinaria e o0 modo de vida dos habitantes de cada regiao. Diz que & um
cidadao do mundo e por isso se junta a turma do Lobo, pois ainda quer
viver grandes aventuras. O Tuiuiu adora dancar, mas faz passos que so
ele consegue realizar, um tanto engracados e desengoncados.
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Sinopses

Primeiro Episodio: “ Olha a Pintada! ”

O Lobo Guara chama o Tatu-peba e a Pica-pau para lhes contar a grande ideia que teve: montar um site de viagem e ecologia,
divertido e interativo, com informacgoes e curiosidades sobre 0s biomas do Brasil e do mundo, para que 0S animais e as criancas
possam, juntos, ajudar a preservar a natureza. A Pica-pau e o Tatu-peba nao sabem o que é bioma; imediatamente o Lobo
guara pega seu tablet e mostra para os dois 0s biomas do mundo. A Pica-pau e o Tatu-peba se empolgam, e querem participar
com ele desta aventura. O Lobo define o primeiro bioma: o Cerrado, onde eles nasceram e se criaram. Eles acessam um mapa
no tablet e, mostrando as criancas de casa, listam quais 0s locais do cerrado vao visitar e comecam a viagem. Eles decidem
conhecer a floresta de arvores retorcidas, a plantacao de capim-flecha e as veredas de buriti. Iniciam a caminhada, registrando
com fotos e videos (feitos com o tablet) tudo o que veem: vegetacao, animais, o relevo. Quando o Lobo Guara esta fazendo a
foto de um pequizeiro, percebe que atras da arvore, escondida, esta uma onca pintada. Eles sabem que quando uma onca
escolhe sua presa, € muito dificil de escapar. Uma perseguicao comeca, a Pica-pau tenta atrair a atencao da felina e desvia-la
dos amigos, até que a Pica-pau paralisa de repente: ela vé um cacador com uma espingarda, que diz: “sai da frente, Pica-Pau,
porque hoje eu t6 atras da onca!”. A Pica-pau da o alerta geral para seus amigos, todos se unem para impedir o cacador de
atacar a onca: a Pica-pau da rasantes em cima dele, deixando-o tonto; o Tatu vira bola e o derruba; o Lobo e a onca o
imobilizam, e quando ela se prepara para devora-lo, o Lobo diz que € melhor denunciarem o vilao, para que ele seja preso e
sirva de exemplo para que outros nao facam a mesma coisa. Eles amarram o sujeito e avisam a policia florestal. Eles ficam
amigos da Onca Pintada, que quando descobre que a turma do Lobo esta em uma expedicao, quer se juntar a eles, sendo

imediatamente aceita. O episodio acaba em festa, com todos comendo alimentos tipicos e cantando e dancando ao som de um
grupo de tatus violeiros, que tocam modas que falam do cerrado. O Lobo filma tudo, e o episddio termina com ele entrando no

site “A Turma do Lobo Guara” e postando o material que colheram sobre o Cerrado.
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Sinopses

Segundo Episodio: “Mangue beat ”

A turma observa 0 mapa e escolhe um bioma para conhecer: 0 Mangue. Eles acessam um mapa no tablet e, mostrando as

criancas de casa, listam quais os locais do Mangue que vao visitar e comecam a viagem. Eles decidem conhecer: o local onde
0 rio € 0 mar se encontram, 0s pantanos e as arvores de raizes aereas. Iniciam a caminhada, registrando tudo com fotos e

videos, gquando veem uma revoada de aves indo embora, reclamando; macacos pulando de arvore em arvore carregando
cachos de banana. A Turma do Lobo Guara vai averiguar 0 que € e descobre que a populacao tem despejado lixo no local,
deixando tudo poluido. E quando a Guaiamum, nervosa, sai de sua toca, pois acabou de ser atingida por uma tampinha de
garrafa pet; ela acha que foi a turma que jogou, vai pra cima deles, disposta a lutar e acabar de vez com essa sujeirada; €
quando um barco se aproxima e arremessa mais um monte de lixo em cima de todos; acabando com a discussao. A turma do
Lobo se une a Guaiamum para limpar o Mangue e fazer uma campanha de conscientizacao sobre a importancia de manter o
Mangue limpo, ensinando o pessoal separar os materiais para reciclagem. O episodio termina em festa, com 0s personagens
cantando e dancando no estilo mangue beat uma musica que fala sobre a preservacao do Mangue. A Guaiamum resolve entrar
para 0 bando. O Lobo filma tudo, e o episddio termina com ele entrando no site “A Turma do Lobo Guara” e postando o material
que colheram sobre o Mangue.
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Sinopses

Terceiro Episodio “O Tuiuiu teimoso!”

A turma observa o mapa e escolhe um bioma para conhecer; eles decidem ir para o
Pantanal. Eles acessam um mapa no tablet e, mostrando as criancas de casa, listam

quais os locais do Pantanal vao visitar e comecam a viagem. Eles decidem conhecer:
0 bercario de jacarés, o carandazal (plantacao de uma palmeira chamada caranda) e
0 reino dos tuiuius. Iniciam a caminhada, registrando tudo com fotos e videos, quando

comeca uma enorme ventania que quase 0s carrega; eles avistam um bando de
tuiuits voando agitados, que olham para tras chamando seu companheiro que esta

apegado ao ninho, nao quer larga-lo de jeito nenhum! A turma se agarra a arvore em
gue esta o Tuiuiu, e percebem que o passaro esta em apuros; falam pra ele sair
voando, mas ele teimoso, nao vai arredar pé dali, a sua casa demorou tanto pra ser

construida e tem uma vista privilegiada do Pantanal. Até que a arvore se curva com 0
vento, em direcao ao rio, e ele fica enroscado nos galhos; varias piranhas surgem e

dizem que chegou a hora da vinganca: ele sera devorado, em honra aos milhares de
peixes que ele comeu! A turma do Lobo Guara, vendo aquilo, decide ajudar o Tuiuiu. A

Onca Pintada puxa o galho que esta perto da agua para o outro lado; a Pica-pau bica
freneticamente o galho, conseguindo corta-lo; O Tuiuiu cai em terra firme, longe das
piranhas, e a Guaiamum, com suas garras ageis, desenrosca a ave. O Tuiuiu
agradece, mas nao se conforma de ter perdido a tao adorada casa, diz que poderia ter
tentado lutar mais um pouco, agora nao sabe para onde ir. O Lobo e sua turma o
convidam para entrar no bando e viajarem pelo Brasil e pelo mundo. Ele topa e entra
para o grupo. O episodio termina em festa, com os personagens cantando e dancando
modas de viola pantaneiras. O Lobo filma tudo, e o episddio termina com ele entrando
no site “A Turma do Lobo Guara” e postando o material que colheram sobre o
Pantanal.
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Sinopses

Quarto Episoédio: “O Fantasma da Sapopemba “

A turma observa o0 mapa e escolhe um bioma para conhecer; eles decidem ir para a Mata Atlantica . Eles acessam um mapa no

tablet e, mostrando as criancas de casa, listam quais os locais que vao visitar e comecam a viagem. Eles decidem conhecer: a
trilha das bromélias e orquideas, a cachoeira das borboletas e a Sapopemba gigante. Iniciam a caminhada, registrando tudo

com fotos e videos. Quando uma tempestade violenta se arma: eles tém que desviar dos raios, escorregar pelos barrancos,
pular os troncos, ate finalmente encontrarem abrigo dentro da raiz da Sapopemba. E quando comecam a ouvir um som
estranho, meio fantasmagorico. Conforme a raiz se ilumina com os raios, a Turma do Lobo vé umas sombras assustadoras,

acompanhadas de uns grunhidos e gritos que tentam afugenta-los dali. A Onca vai investigar, sente o cheiro do Mico Leao e o
descobre. Apavorado com a Onca, ele faz um escandalo, finge um ataque, diz que comeu um fruto envenenado e nao pode ser

devorado! Em seguida, se finge de morto, mas abrindo um olho de vez em quando para ver se ainda esta cercado. Nesse
momento, um trovao ecoa bem alto e o Mico, assustado, pula e se agarra no pescoco da Onca, pedindo por socorro, histérico! A

Onca o empurra para longe e se afasta, junto com os outros, cobrindo as orelhas - ninguém aguenta a gritaria do Mico. Ele se
acalma quando vé que a Onca nao quer devora-lo. Bonachao e ladino, muda de comportamento e diz que a casa dele é de
todos, que eles podem ficar a vontade até a chuva passar, e que de repente eles podem até formar uma turma, fazer umas
festinhas, afinal, um mico amigo de uma Onca nao ia ter pra ninguém, todos iriam respeita-lo! O Lobo diz que eles ja tem uma
turma que viaja o mundo conhecendo os Biomas, e 0 Mico se convida para entrar nela, e diz: “Nossa, adoro Biomas, sao tudo
de bom!” - a contragosto da Onca, ele acaba entrando pro grupo; mas antes de se juntar a eles e partir, vai fazer uma festa, um
“bota fora”! Ele apresenta os novos amigos para o bando de macacos (principalmente a Onca, a quem abraca, orgulhoso). O
episodio termina em festa, com os personagens cantando e dancando no show do grupo de samba “Micossando”. O Lobo filma
tudo, e o episodio termina com ele entrando no site “A Turma do Lobo Guara” e postando o material que colheram sobre a mata
Atlantica.
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Sinopses

Quinto Episodio: “A maldicao dos calangos”

A turma observa o mapa e escolhe um bioma para conhecer; eles decidem ir para a Caatinga. Eles
acessam um mapa no tablet e, mostrando as criancas de casa, listam quais os locais do da Caatinga
vao visitar e comecam a viagem. Eles decidem conhecer: o chapadao dos Mandacarus, o rio Sao
Francisco e a Rocha dos Calangos. Iniciam a caminhada, registrando tudo com fotos e videos.
Chegando a comunidade dos Calangos, deparam-se com um alvoroco, todos discutindo, bravos,

querendo entender o que aconteceu com a agua da vereda que passava ali ao lado e sumiu de
repente. Quando veem a turma do Lobo, paralisam, e se calam espantados, pois nunca viram um
bando de animais tao diferentes juntos. De repente, o calango dominante anuncia que a seca soO

pode ter sido causado por uma maldicao trazida por aquele bando de forasteiros. Ele entao da a
ordem de captura da turma, que tenta fugir, mas como o local esta cheio de armadilhas, planejadas
pelos proprios calangos, acaba sendo capturada e aprisionada em uma cela de mandacarus
espinhosos. A noite chega, e a turma prepara um plano de fuga: o Macaco distrai os calangos-
guardas com trugues e piadas, enquanto o Tatu cava um buraco para todos escaparem. Tudo vai

bem, a Guaiamum escapa tranquilamente; o lobo e a onca seguem sorrateiros pelo tunel, mas o
Tuiuiu, desengoncado, fica pra tras, entalado; a turma so percebe que esta faltando alguém quando

saem do tunel, ja longe dos calangos; la descobrem uma represa, que esta desviando a agua da
Rocha dos calangos. O dia amanhece, os calangos ficam desesperados quando percebem gue quase
todos fugiram; o calango-dominante tem uma ideia que acha que pode dar uma solucao a maldicao:
oferecer o Tuiuiu ao Rio Sao Francisco em sacrificio, para que sua vereda volte a correr na Rocha. O
Tuiuiu é levado, e quando seus amigos chegam para salva-lo, nao o encontram. A Onca consegue

achar o rastro dos calangos e a turma segue atras deles. Quando o Tuiuiu esta prestes a ser lancado
no rio, a Turma do Lobo chega. Eles avisam que descobriram 0 motivo da agua ter desaparecido da
Rocha; conseguem convencer 0s calangos de os acompanharem até o local da represa. Quando
chegam la e percebem que nao havia maldicao nenhuma e sim um mau intencionado guerendo a
agua so pra ele, pedem desculpas e libertam o Tuiuitu. Juntos, a turma do lobo e os calangos acabam
COm a represa; a agua volta a correr na Rocha dos calangos. O episodio termina em festa, com o0s
personagens cantando e dancando um forro. O Lobo filma tudo, e o episodio termina com ele
entrando no site “A Turma do Lobo Guara” e postando o material que colheram sobre a Caatinga.
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Plano de Financiamento

A Turma do Lobo Guara - série de 13 X 77— R$ 1,990,107.48.

e Buscando um melhor resultado no negécio — A Turma do Lobo Guara - temos
como plano de financiamento buscar recursos no FSA/BRDE PRODAV 01/2013, onde para tanto faz-se
necessario o licenciamento junto a Canais.

Assim, teremos:

* 12 licenca exclusiva de 02 anos para Canal Fechado - conforme calculo e redeucao de cada Canal

* 22 licenca nao exclusiva de 02 anos subsequentes para Canal aberto - conforme calculo e redeucao de
cada Canal

Entendemos que dessa forma o projeto se torna um negocio mais interessante, tem suas possibilidades de
desdobramentos e/ou produtos derivados aumentadas, além dos produtos para licenciamento.



Muito Obrigado!

%ﬂl‘iﬂl filmes Contatos: joaoamorimvila@gmail.com





